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한국 모바일 게임 개요

4조 1위 84% 91%

43분 59% 2.44개
아케이드, 퍼즐, RPG

RPG, 퍼즐, 전략

사용자

사용시간

국내 모바일 게임 
시장 규모

사용자당 사용시간 스마트폰 보급율 안드로이드 점유율

하루 평균 게임시간 스마트폰 사용자 중 
게임 이용자 비율

1인당 하루 게임 개수 인기장르

1)한국콘텐츠진흥원 대한민국 게임백서

1)



1인당 사용시간 하루 43분!

1인당 하루 
9.6회!

1인당 사용시간 
1위!

1회 
4분 28초!

게임

사용자수 총 사용시간 비중 1인당 하루 이용시간NO

18,116,364 17.7% 431

커뮤니케이션 28,521,676명 25.8% 40분 2

미디어 및 동영상 24,351,821명 13.6% 24분3

도서 및 참고자료 21,687,135명 11.0% 22분4

소셜 24,142,485명 12.2% 22분5

카테고리



게임 사용자 성/연령별 분포

성별 분포 연령별 분포

여성

47%
10대

26%

20대

21%

30대

21%

40대

19%

50대+

13%

남성

53%



성/연령별 이용비율과 시간

*8월 한달 스마트폰 사용자의 게임 이용비율, 한달 이용시간

전

남성

40대

50대+

여성

30대

20대

10대

59%

55%

63%

57%

59%

67%

90%

22.2

17.4

26.5

19.1

22.7

25

21.2

22.1

이용시간

이용비율



성/연령별 선호 장르 - 사용자

전

남성

40대

50대+

여성

30대

20대

10대

676 643 602








































